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Anche oggi disegno cosi,
cercando nell’ovvio meraviglia
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In uno dei templi sacri della ceramica artistica
d’ltalia si fabbrica il futuro, tecnologico e
sostenibile, dei materiali per I’architettura.

A Vietri sul Mare, & il progetto di ricerca

del COdesignLab, guidato da Paolo Cascone.
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La stampante 3D lavora senza sosta. ||
sottile filamento di materiale semi-fluido,
ottenuto dalla misceladi argilla e acqua, de-
scrive segmentate traiettorie, depositando-
siin strati sovrapposti. La fine del processo
lascia sul piatto un mattonein ceramica
dallasagoma originale, che verra essiccato,
cotto einfine smaltato.

Siamo a Vietri sul Mare. In questo
laboratorio ci si occupa di advanced cera-
mics: ceramica tecnologica. Sistudiano le
superfici lineari di blocchi strutturali con
proprieta antisismiche. E presto si passera
alla simulazione di volte aincastro a secco.
Lobiettivo & stampare e costruire il primo
prototipo di microarchitetturainscala1:1in
ceramica strutturale entro la fine dell’anno.

Daquiil panorama & mozzafiato: daun
latoil blu del mare e la costiera amalfitana;
dallaltro I'architettura audace, schietta,
straordinaria di Paclo Soleri. Si, perché —
cosa sorprendente e altrettanto innovativa
- questolab sullafabbricazione digitale,
che studia gli aspetti performatividella
ceramica, ha trovato casa all'interno di una
delle realta produttive di maioliche artisti-
che pili antiche del nostro paese: Solimene.

L'azienda - conosciuta internazionalmente
per I'eccellenza dei suoi artigiani e la fattura
pregiata di stoviglie e oggettistica, oltre che
per le collaborazioni con artisti, designere
architetti - da piiidi 60 anni realizzaisuoi
manufatti in questo edificio, I'unico realizza-
toin Italia dall’architetto torinese: un vuoto
racchiuso da unarampa continua, sorretta
da pilastri organici, che dal basso si sviluppa
per quattro livelli. «Un’intuizione rivoluzio-
naria di Soleri: in questo modo si favoriva

la comunicazione visivae acusticatrale
varie fasi di lavorazione», spiega Giancarlo
Solimene, architetto a capo del settore
design. «Del resto, quest'impresafamiliare
& sempre stata all’avanguardia: in passato,
non rinunciando mai alla sperimentazione e
dimostrando lungimiranza nell'affidareaun
talentuoso progettistail disegno diunluogo
di lavoro innovativo; e, oggi, ospitando un
team giovane di studiosi cui mettiamo a
disposizione conoscenza, esperienzae l'uso
delle nostre stesse strumentazioni. La ce-
ramica &un materiale vivo, che va costruito
erispettato, eil lavoro di ricerca fatto qui

ne mostra I"attualita testandone nuovi usi.
Amio parere questa saral'evoluzione della
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di Pavlo Soleri. | pilastri
che disegnano il grande
vuoto interne hanno una
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In questa pagina, a de-

stra, prototipo di calonna i
strutturale in caramica
performativa durante I'es-

In questa pagina. Sopra,
procosso di stampa 3D
con argilla ¢ terra vulea-
nica; a destra, smaltatura
con materiali naturali di

un matlone performativo.

Tra i progelti del Lab c'&
una scuola dl advanced
ceramics dentro l'azienda
e una factory di digital
manufacturing.
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ceramica, e non dovremo aspettare pit di
tre anni per vederne applicatiirisultati».
Nasce nel 2015il sodalizio tra
Solimene e il COdesignLab, il laboratorio
diricerca diretto da Paolo Cascone,
architetto napoletano che da quasi 20 anni
indaga in modo indipendenteil rapporto tra
computational design, digital manufacturing
e autocostruzione per larealizzazione di
architetture performative. Ai Caraibi, in
Mali e in Burkina Faso, Cascone ha studiato
le costruzioniinterra cruda, e nelle zone
desertiche dell’Africa ha lavorato sul tema
del design post-vernacolare, analizzando
'applicazione di processi di progettazione
avanzata alla realizzazione di edifici
costruiti nel rispetto delle tradizioni locali.
«Ma lavera svolta & stata due annifa,
quando per la Biennale di Marrakech ho
collaborato con una cooperativa di artigiani
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locali alla trastormazione di un edificio
abbandonato della Medina in un laboratorio
sui materiali e sulle tecnologie produttive
usando l'estrusione diargille raccolte

nel deserto africano con una stampante
3D.Unlavoro che metteva le conoscenze
informatiche al servizio delle pit antiche
tecniche manuali. Grazie all'esperienza di
quel cantiere a chilometro zero, ho potuto
valutareivantaggidilavorare con macchine
piccole, autocostruibili e open source per
realizzare componenti architettonici con
caratteristiche tettoniche, cioé capaci
didare vita a strutture autoportanti se
opportunamente assemblati con incastri

a secco. Ho scelto, quindi, di approfondire
la material computation, ciog lo sviluppo

di pattern tridimensionali per la ceramica,
richiedendo I'indispensabile supporto di chi
conosce questo materiale dasempre.



Sotto, prototipo di

studio di un componente
di colonna strutturale

in ceramica performativa,
messo a essiccare insie-
me ad alcuni manufatti di
Ceramica Artistica Soli-
mene, azienda da quattro
generazioni.

A destra, mattone
performative. La forma
& ottenuta da algoritmi

elaborati con software
come Grasshopper.

STORYTELLING

118

E cosi che sono arrivato da Solimene»,
spiega Cascone, aggiungendo: «ll materiale
ceramico & sostenibile, poiché l'argilla e
reperibile ovunque; ed & performativo:
applicando criteri di morfologia strutturale
e protocolli specifici che riguardano densita
della materia, tempi di essiccazione e
modalita di cottura si possono avere buone
prestazioni diresistenza. E ancora, se
progettato in modo consapevole, risponde
perfettamente ai fattori ambientali: &
poroso mainsieme impermeabile, ha buone
capacita acustiche e di trasmissione della
luce naturale: virtu preziose per gli involucri
architettonici. Prima della stampa 3D,
analizziamo tutte le qualita del materiale
con software, e costruiamo i G-Code:
codici morfogenetici che ne definiscono
peculiaritd energetiche, termiche, formalie
tecnologiche. Cid permette di pianificare la
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strategia di progetto, poichél'uso corretto
della materia da costruzione significa edifici
ecosostenibili». E la logica del high-tech
design/low-tech construction: «ll digital
manufacturing affranca il processo digitale
dalla produzione standardizzata, facendone
una forma di artigianato avanzato in dialogo
costante con la macchina. Questo apre

la progettazione a nuovi sviluppi come
'ondemand a scapito dellaserie e del
formalismodel disegno parametrico, o la
costruzione a chilometro zero perridurre
consumi e costi di trasporto; oppure,
ancora, ’hackeraggio dell’architettura,
ovvero, l'intervento sul costruito conla
sostituzione di parti di edificio per mezzo di
strumenti a controllo numerico da installare
inloco.Un’autorigenerazione urbana
attraverso latecnologia, insomman».E il
futuro & piti vicino di quanto sicreda. ¢




